VerteMark

Projekt VerteMark se vénuje vyvoji softwaru pro anotaci rentgenovych snimk( patere. Cilem
je efektivni oznaceni klicovych struktur, jako jsou obratle, implantaty ci sristy. Aplikace je
vyvijena v jazyce C# s vyuzitim frameworku WPF. Vyvoj probiha ve spolupraci s |ékafi a Krajskou
zdravotni, a. s. Vysledné anotace slouzi jako tréninkova data pro umélou inteligenci. Pfenos dat
do systému strojového uceni zajistuje pridruzeny vyzkumny tym. Projekt ma ambici prispét
k automatizaci identifikace obratld v nemocni¢nim prostredi.

AR BIM

AR BIM je sada aplikaci pro spravu a vizualizaci stavebnich modell v rozsifené realité (AR)
vyvijend pro spolec¢nost DCUK. Systém vyuZiva externé dodané IFC modely. Ty se nejprve
prevedou do formatu OBJ a nasledné slouzi k dalSimu zpracovani. Systém tvofi tfi ¢asti: mobilni
aplikace pro zobrazeni 3D modell v AR pomoci QR kédu, webové rozhrani pro nahravani
IFC modell a WebGL aplikace umoznujici jejich interaktivni prohlizeni, Upravy a generovani
QR kodu.

Konvertor CPN Tools XML soubort do SNAKES

Ptispévek predstavuje ndstroj pro automatizovanou konverzi model(i barevnych Petriho siti
z prosttedi CPN Tools do jazyka Python s vyuzitim knihovny SNAKES. Cilem je efektivni pfevod
XML reprezentace modelll do odpovidajici datové struktury v Pythonu, ¢imZz se otevira
moznost dalsi analyzy a simulace. Popisovany postup vychazi ze studia formalnich zakladd
barevnych Petriho siti, analyzy struktury XML souborl a testovani konverze na
nehierarchickych deterministickych modelech. Nastroj aktualné podporuje standardni datové
typy (int, string, bool...) a sloZzené typy (with, record, list, product), s vyjimkou typu union. Dalsi
VyVvoj se zaméruje na podporu nedeterministickych modelu.

OpenHands: analyza schopnosti autonomniho vyvojového agenta pro vyvoj softwaru
Tento projekt se zaméfuje na analyzu schopnosti autonomniho vyvojového agenta
OpenHands. Zkouma jeho vyuZiti pfi sekvenénim i iterativnim vyvoji softwaru, kvalitu
generovaného kédu pro rGzné typy systému (S, P, E), moznosti optimalizace interakci (napf.
prompt engineering, RAG) a technickou i ekonomickou rozsifitelnost. Cilem je zjistit, jak
efektivné Ize agenta nasadit v praxi a jaky ma potencial pro budoucnost programovani.



