B1801 Informatika / Informatika (dvouoborové)

Absolvent ziska odborné vysokoskolské vzdélani v oblasti informatiky, které zahrnuje védomosti a
dovednosti z programovani, operaénich systému (platforma Windows a Unix), hardwaru,
pocitacovych siti, pocitacové grafiky, databazovych systémf, internetu a multimédii. Primarni cestou
pro absolventa je pokracovani v navazujicim magisterském studiu obord vyZadujicich odborny zaklad
z informatiky. A to jak ve studiu neuditelskych smérd nebo ve studiu se zamérenim na ucitelstvi
informatiky (pro druhy stupen zékladnich skol nebo pro stfedni $koly).

ZpUsob pripravy absolventa vsak pocita i s moznosti jeho pfimého vstupu do praxe. Absolvent se v
tomto pfipadé muze uplatnit pfi odborném zastupovani firem, jako asistent administratora
pocitacové sité, junior programator, spravce databdaze, pracovnik helpdesku apod. Student ma
vyraznou moznost ovlivnit zaméreni svého studia vhodnou volbou povinné volitelnych a vybérovych
predmétd.

Studium je dvouoborové, studuje se tedy v kombinaci s druhym oborem podle aktudlni nabidky
fakulty:

Informatika + Historie

Informatika + Némecky jazyk a literatura
Informatika + Anglicky jazyk a literatura
Informatika + Télesna vychova

Fyzika + Informatika

Geografie + Informatika

Chemie + Informatika

Matematika + Informatika

Nizev piedmétu |rozsah | zpiisob zak. | druh p¥. [dop. roé. |KB

Povinné predméty ve spoleéném zakladé (celkem 14 KB)

1. ro¢nik zimni semestr (4 KB)

Informacni a komunik. technologie 25 zapocet p 1 2
Repetitorium matematiky” 25 zépolet p 1 2
2. rocnik letni semestr (2 KB)
Anglicky jazyk®” | 2¢ | zkouska Ip |2 |2
3. ro¢nik letni semestr (8 KB)
Bakalarska prace | | zapocet Ip E |8

Y Studenti, ktefi studuji v kombinaci obor Matematika, si tento pfedmét nezapisuji.
?) Studenti, ktef{ studuji v kombinaci obor Anglicky jazyk a literatura, si tento predmét nezapisuji. Ostatni studenti
musi splnit pfedmét v trovni A, nebo B.

Modul povinné volitelnych pedagogicko-psychologickych predméti® * (6 KB)

3. ro¢nik zimni semestr

Pedagogicka propedeutika 1p+1s zapocet pv 3 2
Uvod do psychologie 1p+2s zkouska pv 3 4
Modul povinné volitelnych piedmétii z oboru Informatika® > (3 KB)

3. roénik zimni semestr

Uvod do ¢islicovych systémii | 25 | zapocet | pv |3 |2
3. rocnik letni semestr

Aplikace Internetu | 1s | zapocet | pv 13 |1

9 Studenti musi splnit v§echny pfedméty bud’ z modulu povinné volitelnych pedagogicko-psychologickych
pfedmétti, nebo z moduld povinné volitelnych piedmétl ze svych aproba¢nich obort.




% Modul je doporugeny pro studenty, ktefi cht&ji pokradovat v navazujicim magisterském studiu Ugitelstvi pro ZS
nebo SS.

% Modul je doporuceny pro studenty, ktefi nechtéji pokracovat v navazujicim magisterském studiu Uc¢itelstvi pro
ZS nebo SS.

Povinné piredméty (celkem 73 KB)

1. roénik zimni semestr (14 KB)

Programovani [ 2p +2¢ zapocet p 1 5
Teoretické zaklady informatiky 2p zkouska p 1 3
Uvod do matematiky 2p+3c | zkouska p 1 6
1. ro¢nik letni semestr (14 KB)

Linearni algebra a geometrie 1p+2c zkouska p 1 4
Operacni systémy 1p+ 1c zapocet p 1 2
Programovani I1 2p +2¢ zkouska p 1 6
Vybrané partie z matematiky 1p + 1c zapocet p 1 2
2. ro¢nik zimni semestr (12 KB)

Architektura pocitact 2p zkouska p 2 3
Numerické metody 2p +2¢ zapocet p 2 4
Multimédia a zaklady po¢€. grafiky 2s zapocet p 2 2
Zaklady pocitacovych siti a protokolt 2p zkouska p 2 3
2. ro¢nik letni semestr (13 KB)

Algoritmy a datové struktury 2p + 2¢ zkouska p 2 5
Internetové technologie a protokoly 1p +2c zkouska p 2 4
Pocitacova grafika 2p + 2¢ zapocet p 2 4
3. ro¢nik zimni semestr (11 KB)

Databazové systémy 2p + 2¢ zkouska p 3 5
Dependabilita informaénich systému 2p + 1c zkouska p 3 4
Odborné angli¢tina 2s zapocet p 3 2
3. ro¢nik letni semestr (9 KB)

Administrace operacnich systémti 2s zapocet p 3 2
Praktikum pocitacovych siti 2l zapocet p 3 2
Praktikum pocitacovych technologii 2l zapocet p 3 2
Zaklady kryptologie 1p+1c zkouska p 3 3
Obsah a rozsah SZZk

Statni zaveérecna zkouska je slozena ze dvou ¢asti: Gstni zkousky a obhajoby bakalatské prace.

Ustni ¢ast statni zavéreéné zkousky predmétu Informatika:
2 otazky (1 z okruhu piedméti teoretické informatiky a 1 z okruhu predméti aplikované informatiky)

Teoretickd informatika pokryva nasledujici profilové pfedméty:

. Teoretické zaklady informatiky
. Linearni algebra a geometrie
. Algoritmy a datové struktury
. Zaklady kryptologie
Aplikovand informatika pokryva nasledujici profilové predméty:
. Programovani I, II
. Operacni systémy
. Architektura po¢itaci
. Zaklady pocitacovych siti a protokoli
. Databazové systémy
. Dependabilita informacénich systémi

V ramci ustni zkousky bude diraz kladen nejen na teoretické znalosti, ale i na jejich praktické uplatnéni v ramci
informacnich technologii (hardwaru, softwaru, navrhu a vyvoje).

Bakalarské prace jsou posuzovany vzdy dvéma odborniky: vedoucim prace a oponentem. Vedouciho prace urcuje
vedouci katedry jiz pti zadavani prace, oponenta pfi jejim odevzdani.




Pozadavky na prijimaci Fizeni |

Nutnou podminkou pro pfijeti je dosazeni uplného stiedniho nebo uplného stiedniho odborného stfedoskolského
vzdelani (§ 48 zakona €. 111/998 Sb. o vysokych §kolach). Uchaze¢ o studium musi déale splnit pozadavky
specifikované pro dany akademicky rok v Podminkach pfijimaciho fizeni pro Ptirodovédeckou fakultu UJEP.

Néavrh témat praci a obhdjené prace |

NavrZena témata kvalifika¢nich praci:
e Analyza informacnich pozadavki zdjmovych skupin na funkcionalitu Skolni IT infrastruktury a jeji realizace
Herné-vyukova webova aplikace
Historie pocitacové techniky
Knihovna pro vyuku objektového navrhu graficky orientovanych aplikaci v C#
Moznosti ukladani zakovskych praci
Navrh sitové pocitacové uéebny
Programovani multimedialnich aplikaci v .NET
Sitova infrastruktura Skoly
Sprava sit¢ SMB
Tvorba e-learningovych kurzi netikety
Tvorba e-learningovych kurza poc¢itatového hardwaru
Tvorba a provoz webové prezentace organizace
Vytvoteni mechatronickych edukacnich tloh
Vyuka programovani na ZS pomoci Squeak Etoys
Vyuka v interaktivnim grafickém prostiedi
Vyuziti aktivnich a pasivnich sitovych prvki
Vyuziti multiplatformni knihovny KIVY pro tvorbu skolnich programi (s podporou mobil. platforem a
Raspberry PI)
e Vyuziti zobrazovacich zatizeni ve vyuce
e Zalohovani, archivace a disaster recovery v prostiedi vefejného Skolstvi
e Zptsoby implementace informacnich systémt do Skolstvi

Vybér z obhajenych kvalifika¢nich praci na katedi'e informatiky:
e E-learningovy kurs - Uvod do objektové orientovaného programovéni (Lina Anan Adwar, 2010)
o Zaklady moderni kryptografie - vyukovy program (Vladimir Sakat, 2010)
o Elektronicka tfidni kniha (Jan Chramosta, 2011)
o Aplikace pro tvorbu testovych tloh na interaktivni tabuli (Mirko Molnary, 2012)
o Internetovy portal "Centrum pozarniho sportu" (Otto Steinberg, 2012)
e Navrh univerzalniho formatu pro étecky elektronickych knih (Jaroslav Todt, 2012)
e Projekt "U&ebna vypodetni techniky" SPS Teplice (Véra Fiserova, 2012)
e Vyukovy program pro zvladnuti zaklad programovani a algoritmizace (Jaroslav Nezbeda, 2012)
o Webovy portal pro propagaci katedry informatiky na stfednich skolach (Karla Zavadilova, 2013)

Povinné predméty

Administrace operacnich systému

Laboratorni cviceni jsou zaméfena na praktické zvladnuti problematiky administrace OS. Cilem kurzu je
prakticky seznamit studenty s principy nejrozsitenéjSich podnikovych systému s diirazem na jejich spolehlivost a

Vv

sprava politik Active Directory.

Adresarové sluzby — prehled, historie, funkce, bezpecnostni aspekty. LDAP
Active Directory — domény, organiza¢ni jednotky, oblasti.

Stromy a les, globalni katalog, integrace DNS

Prace s objekty AD, ADSI, metody administrace

Metody nasazeni OS, adresatovych sluzeb a aplikaci

Role a funkce serveru, terminalové sluzby, Internet Information Server
Sitové sluzby, DNS, DHCP, DirectAccess

Bezpecnostni a distribucni skupiny, profily, vztahy dtvéryhodnosti, NTDSUTIL
9. Skupinova politika

10. Vicenasobné diskové pole nezavislych diskt

11. Skriptovaci prostfedi PowerShell

12. Metody bezobsluzné instalace
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Algoritmy a datové struktury
Kurs je zaméfeny na ziskani ptehledu o zakladnich abstraktnich datovych strukturach (pole, fronta, zasobnik,
spojovy seznam, index, hash table, specialni vyhledavaci stromové struktury). Soucasné s tim jsou studenti
seznameni s vybranymi algoritmy nad témito strukturami. Pozornost je vénovana nejen formalnimu popisu
struktur a algoritm, ale i praktické implementaci.
Terminologie — fad algoritmu, ¢asové naroénosti, pamétova narocnost, ...
Zakladni datové struktury — pole, zasobnik, fronta, seznam.
Tridici algoritmy fadu O(n2) — SelectSort, InsertSort, BubbleSort
Ttidici algoritmy fadu O(nk) — ShellSort, KnuthSort, HeapSort
Ttidici algoritmy fadu O(n.logkn) — QuickSort, MergeSort
Ttidici algoritmy fadu O(k.n) — RadixSort, BucketSort
Vyhledavaci algoritmy — Brute Force, Binary Search, Interpolation Search
Indexové soubory — Dense Index, Sparse Index, Multilevel Index
Rozptylovaci funkce — Close Hash Table, Open Hash Table, Perfect Hash, Rehash
10. Stromové struktury — zakladni vlastnosti, Binary Tree, Binary Search Tree
11. Stromov¢ struktury — Digi Tree, B-Tree
12. Stromové struktury — vyvazené stromy (AVL-tree, Red-Black tree)
13. Stromové struktury — specialni stromy (Trie, Splay, Treap, Randomized BST)
Anglicky jazyk A
Kurz je zaméren na osvojovani jazyka pro ucely komunikace v bézném zivoté a k prohloubeni
schopnosti komunikovat v riznych profesnich a studijnich situacich na stfedné pokrocilé urovni.
Podle potieb studentd je rozsifovana slovni zasoba a upeviovany gramatické struktury. Jazykova
uroven odpovida urovni B1 evropského referenéniho rdmce.
1. grammar: verbs (regular X irregular, phrasal verbs, action verbs x non-action verbs) vocabulary:
education — school, university, American and English education system
2. grammar: present tenses (vSechny formy pfitomnych ¢asi: present simple x continuous, present perfect
simple x continuous) vocabulary: countries, nationalities and languages
3. grammar: past tenses (vSechny formy minulych ¢ast: past simple x continuous, past perfect simple x
continuous) vocabulary: money, personal, public finance
4. grammar: future time (vSechny formy budoucich ¢ast: future continuous, future perfect simple, present
continuous, be going to x will) vocabulary: food, cooking and restaurants
5. grammar: relative clauses vocabulary: work, duties, pay and conditions, writing CV and a letter of
application
6. grammar: modal verbs vocabulary: weather
7. zéapoctovy test
8. grammar: nouns — plural, countable x uncountable nouns vocabulary: health — illness, injuries
9. grammar: articles vocabulary: global problems
10. grammar: passive voice vocabulary: crime
11. grammar: conditionals vocabulary: travelling, holidays, hotels
12. grammar: questions and answers (forms of questions, question tags) vocabulary: make x do x take
13. zapoctovy test
Anglicky jazyk B
Cilem pfedmétu je osvojit si zakladni slovni zdsobu, gramatiku, rozvijet komunikacni schopnosti v obecné
anglicting. V ramci pfedmeétu se budou studenti vénovat procviceni gramatiky, komunikace v béznych situacich,
¢teni a porozuméni textu, seznami se se zaklady piekladu odbornych textu. Pfedpoklada se, Ze studenti dosahnou
urovné A1l podle spolecného evropského referenéniho ramce.
1. Uvod do studia, EU, Ceska Republika Organizovani slovnich zasob, &len, zajmena, podstatné jméno
pocitatelné — nepoditatelné
Mésto a venkov Pfidavna jména a pfislovce, srovnani
Biografie, kariéra, rodina Prosté ¢asy (pfitomny, minuly, budouci)
Vzdélani v Anglii Zptsobova slovesa, formy otazek, kratké odpoveédi
Vzdélani v CR Piitomny priibéhovy &as
Opakovani, 1. zapoctovy test
Prace, zaméstnani Minuly pribéhovy cas
Hledani prace, Zivotopis, formalni dopis Piedpfitomny cas prosty
Véda a technika Zptsoby vyjadieni budouciho ¢asu
10 Penize, soukromé a veiejné finance Trpny rod
11. Ochrana zivotniho prostiedi Podminkové véty
12. Cestovani a doprava Opakovani, prosté a slozité véty
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Architektura pocitacu

Tento pfedmét je ucelenym kurzem pocitacového hardwaru ve studiu. Studenti se seznami s principy a
technologiemi jednotlivych konstrukénich prvka pocitact architektury IBM PC. Budou probrany jednotlivé
subsystémy pocitace se zaméfenim na moderni trendy, zakladni i rozsifujici komponenty pocitace véetné V/V
zafizenich s ohledem na o¢ekavany vyvoj problematiky. Kurz je postaven tak, aby posluchaci méli po teoretické
prednasce, moznost prakticky se seznamit na seminafich s jednotlivymi komponentami PC s cilem samostatné
prace v laboratornich ulohach.

1.
2.

10.

11.

12.

13.
14.

Vyvoj PC, generace pocitaci, zdkladni technické charakteristiky, hlavni pfedstavitelé, V/V zafizeni.
Architektura ¢islicovych pocitacti — druhy a vyznam architektur, pouziti, principy. Konstrukce
soucasnych ¢islicovych pocitact - hlavni stavebni prvky, typy pocitact podle riiznych hledisek, skiiné
pocitacti (CASE), hlu¢nost a chlazeni pocitacti, ergonomie.

Zakladni deska a sbérnicova architektura: popis komponent zakladni desky, architektury Cipsett a
fadi¢t (Northbridge, Southbridge). BIOS (Setup), UEFI.

Typy a vyvoj perifernich sbérnic (ISA — PCIE), pfenosy dat v pocitaovém systému — zakladni déleni,
standardy, charakteristiky, vyuziti, srovnani.

Zékladni pojmy z procesorové techniky, struktura mikroprocesoru, patice, architektury procesori
(RISC, CISC), déleni a charakteristiky. Aritmeticko-logicka jednotka, fadi¢, ptiznakovy registr,
pokrocilé architektury.

Vnitini stavba mikroprocesort, struktura instrukce pocitace. Instrukéni soubor, strojovy cyklus
(ztetézeni instrukei, superskalarni architektura). Adresy a zptisoby adresovani v redlném a chranéném
rezimu.

Pameéti: obecné rozdéleni paméti, typy paméti v pocitaci, obecné parametry paméti. Polovodi¢ové
paméti typu ROM/RWM: typy, charakteristické parametry, princip fungovani, vyuziti. Moduly
operaéni paméti: typy a vyvoj. Rychlé vyrovnavaci paméti: vyuZiti, principy ¢innosti. SSD — vyrobni
technologie, princip ¢innosti.

Fyzicka struktura pevnych diski — zakladni konstrukce, parametry, fyzikalni princip ¢teni a zapisu
kodovani dat. Adresovani diskovych bloki. Rozhrani pro komunikaci s okolim, rozhrani pro
ptipojovani pevnych diska. RAID pole — typy, realizace, vyhody.

Logicka struktura pevnych diskii: MBR, diskovy oddil, souborovy systém FAT a NTFS: princip
¢innosti, vyhody a nevyhody. Srovnani NTES a FAT.

Optické disky: konstrukce CD/ DVD/BD mechaniky (schéma), fyzikalni princip ¢teni a zapisu,
CD/DVD/BD média. Kodovani dat a souborové systémy, rozdily formati. Magnetooptické disky:
konstrukce mechaniky, fyzikalni princip ¢teni a zapisu, vyhody a nevyhody. Dalsi pamétové systémy —
typy, konstrukce, principy zapisu a ¢teni dat, média.

Zobrazovaci jednotky a graficky podsystém: fyzikalni princip CRT, schéma CRT, druhy CRT, rozliSeni
a obnovovaci frekvence, parametry CRT. Fyzikalni princip LCD, schéma buniky LCD, druhy LCD
(DSTN, TFT), parametry LCD. Plazmové a 3D technologie. Graficky podsystém - adaptéry, monitory —
fyzikalni principy, charakteristiky.

Zvukovy podsystém: zaznam zvuku, digitalizace, kvalita zaznamu. Rozhrani. Pfehravani zvuku, FM
syntéza, wave table syntéza, V/V rozhrani. Typy souborq.

Periferni zafizeni. V/V zatizeni: klavesnice, mys, tiskarny (druhy, principy ¢innosti), scanner, touchpad.
Rozhrani pro komunikaci s okolim: paralelni x sériova rozhrani, typy rozhrani, popis rozhrani, srovnani
rozhrani (USB, FireWire, PS/2, DVI apod.).

Bakalarska prace

Zapocet je udélen vedoucim bakalaiské prace (je-1i interni) ¢i konzultantem v okamziku, kdy je prace pfipravena
k obhajobé.
Databazové systémy

Kurs je zaméfeny na ziskani zakladnich teoretickych védomosti v oblasti navrhu databazovych systémi se
zaméfenim na relacni systémy. Pti navrhu modelt rela¢nich databazi jsou kombinovany tii zptisoby pohledu na
data - konceptualni modelovani (zalozené na ER modelu), databazové modelovani (zalozené na relaénim modelu
dat s vyuzitim normalnich forem) a objektové-relaéni modelovani (vyuzivajici objektového pfistupu).
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Zékladni principy databazi, vyvoj databazovych systému.

Zékladni pojmy a principy (objekt, entita, atribut, relace, dotaz, pohled).
Architektura databdzovych systémd.

Konceptualni model dat (ER model).

Rela¢ni model dat (entity, relace, integrita, domény).

Transformace konceptudlniho modelu do rela¢niho modelu dat.

Néavrh databaze - kritéria spravného navrhu.

Normalizace a denormalizace relaéniho modelu dat.

Databazovy jazyk - zaklady SQL.



10. Databazovy jazyk — DDL SQL, DML SQL
11. Databazovy jazyk — DQL SQL, DCL SQL
12. Transakce a triggery, zotaveni z chyb.
13. Zaklady objektové-relacniho navrhu.
Dependabilita informac¢nich systémi
Kurz uvadi do problematiky dependability informacnich systému. V ramci kurzu budou podrobné vysvétleny
otazky samokontroly a samodiagnostiky pocitacovych systémt. Kurz bude zamétfen zejména na spolehlivost a
odolnost proti zdvadam informacnich systému.
Uvod do problematiky
Odolnost informac¢nich systému proti zdvadam
Zpusoby zajisténi odolnosti informacnich systémi proti zavadam
Samokontrola a samodiagnostika na systémové trovni
N-variantni programovani a objektoveé orientované programovani
Osetfeni vyjimek pro N-variantni programovani
Konkurenéni a spolupracujici soubézné systémy
Konverzace v distribuovanych systémech
9. Koordinované atomické ¢innosti
10. Dependabilita distribuovanych aplikaci
11. Pouziti skupin objektt pro zajisténi odolnosti proti porucham
12. Dependabilita s ohledem na zavady zpisobené svévolnymi ¢innostmi
Informacni a komunikacéni technologie
Kurz poskytne studentim kompetence ve tfech oblastech IT, tj. hardware, software a ostatni IT kompetence,
které vyuziji pfi samostatné praci na pocitaci a jeho spravé. Studenti ziskaji zdkladni znalosti o pouzivani a
komponentach PC, procviéi si praci s kancelatskymi baliky, se systémem Windows, Linux a ziskaji povédomi o
bezpecnosti v siti, zejména na Internetu. Kompetence z oblasti software aplikuji studenti v ramci kurzu pfi
tvorb¢€ seminarnich praci. Studenti se
dale nauci pouzivat pokrocilejsi funkce kancelarskych balikii.
1. Zakladni informace ke studiu pfedmétu, podminky, pravidla. Uvod do problematiky predmétu.
2. Hardware kompetence: jednotlivé souéasti pocitace a prace s nimi, prace s periferiemi pocitace,
bezpecné pouzivani pocitace, pocitacové site
3. Software kompetence (operacni systém): pedstaveni aktudln¢ pouzivané verze operacniho systému MS
WINDOWS, orientace v systému, prace se slozkami sprava systému na urovni uzivatele, zakladni
programy, komprimace dat
4. Software kompetence (operacni systém): operacni systém Linux, piehled zakladnich distribuci,
orientace v systému, live distribuce, prace v konzoli, stabilita, srovnani s MS WINDOWS
5. Software kompetence (MS WORD): zakladni formatovani pisma a odstavce, aplikace odrazek,
¢islovani v dokumentu, tvorba vlastnich styld, tvorba zakladnich seznamut (obsah, seznam obrazkd,
vlastni seznam), vkladani obrazku, tabulek a jinych objektt, zahlavi, zapati, pouziti oddild.
6. Software kompetence (MS WORD): tvorba uceleného dokumentu typu seminarni, bakalaiské prace a
dopisu, sdileni dokumentu a hromadna korespondence.
7. Software kompetence (MS EXCEL): zakladni nastaveni a Giprava dokumentu, formatovani dat v buiice,
tvorba a formatovani jednoduchych tabulek, pouziti zakladnich funkei
8. Software kompetence (MS EXCEL): tvorba a formatovani grafli, efektivni prace s daty, podminéné
formatovani, tvorba grafti pomoci programu Gnuplot.
9. Software kompetence (MS EXCEL): ucelené zpracovani dat, statistické zpracovani dat, tvorba schémat
10. Software kompetence (MS POWERPOINT): zasady tvorby odborné prezentace, zptisoby prezentace,
nastaveni vzhledu snimkd, formatovani textu a pouziti objektt.
11. Software kompetence (MS POWERPOINT): tvorba odborné prezentace a nejéastéjsi chyby.
12. Ostatni IT kompetence: zakladni pfehled, bezpeéné pouzivani vefejné pocitacové sité, netiketa
13. Zapoctovy test
Internetové technologie a protokoly
Kurz je zaméten na aplikacni vrstvu modelu TCP/IP a ji odpovidajicim vrstvam referen¢niho modelu ISO/OSI.
Student se v ramci pfednasky seznami s nejéastéji vyuzivanymi protokoly a sluzbami na siti Internet. V ramci
praktickych seminditi bude student konfigurovat jednotlivé sluzby a sledovat pocitacovou komunikaci, ve které
bude detekovat a analyzovat jednotlivé protokoly a jejich pakety.
Zakladni pojmy, opakovani modelu TCP/IP a referen¢niho modelu ISO/OSI
Popis aplikacni vrstvy a jeji funkce
Protokoly Transportni vrstvy ISO/OSI — TCP, UDP
Protokoly Relaéni vrstvy ISO/OSI — PAP, SSL
Ptipojeni ke vzdalené konzoli — TELNET, RSH, SSH
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Ptipojeni ke vzdalenému GUI — VNC, RDP
Sdileni dat — FTP, NFS, SAMBA

Webové sluzby — HTTP, HTTPS

Emailova komunikace — POP3, SMTP, IMAP
Online syndikace — RSS, Atom

. Protokoly pro komunikaci v realném ¢ase — IRC, Jabber
. Konfigura¢ni protokoly sit¢ — BOOTP, DHCP, DNS
13.

Protokoly pro pfenos a publikovani multimédii - UPnP (DLNA), RTP, RSTP, RCTP

Linearni algebra a geometrie

Cilem kurzu je seznamit posluchace s teoretickymi a pocetnimi zaklady linearni algebry. Hlavnimi body osnovy
jsou soustavy linearnich rovnic, matice, determinanty, vektorové prostory a prostory se skalarnim soucinem,
(specidlné geometrické vektorové prostory a jejich vyuziti v zdkladech analytické geometrie) a linearni
zobrazeni. V ramci uvedenych témat jsou zavadény i pojmy dulezité pro aplikovatelnost linedrni algebry
Vv jinych oblastech védy, napi. v geometrii, v informatice a fyzice.

1.
2.
3.

14.

Regeni soustav linearnich rovnic — Gaussova eliminace, jednoznaénost a existence, aplikace.

Matice — algebra matic.

Matice — hodnost matice, inverzni matice, specilni typy matic (fidka, pasova, transponovana,
symetricka, trojihelnikova), aplikace matic.

Determinanty — determinant (definice), zakladni vlastnosti.

Determinanty — vypocet determinantu (Sarrusovo pravidlo, vypocet determinantu pomoci rozvoje fadku
¢i sloupce), uziti determinantti, Cramerovo pravidlo.

Charakteristicky polynom matice, aplikace.

Vektorové prostory — vektorové prostory a podprostory, definice, piiklady, zakladni vlastnosti.
Vektorové prostory — generatory, linearni obal, linearni nezavislost, baze, dimenze.

Vektorové prostory — skalarni soucin, norma, ortogonalita, ortogonalni a ortonormalni baze, Gramova —
Schmidtova ortogonalizace.

. Analyticka geometrie — geometrické vektorové prostory, souradnicové soustavy, rovnice piimky.

. Analyticka geometrie — Ortogonalita, vzdalenost, skalarni soucin, roviny, vektorovy souéin.

. Vlastni hodnota — vlastni hodnota, vlastni vektor, charakteristicky polynom, podobné matice.

. Diagonalizace — nezavislé vlastni vektory, ortogonalni diagonalizace symetrickych matic, kvadraticka

forma, Sylvestrovo kriterium.
Linearni zobrazeni — zakladni vlastnosti, maticové linearni zobrazeni, skladani zobrazeni, prosté
zobrazeni, zobrazeni na, izomorfizmus.

Multimédia a zaklady pocitaové grafiky

Cilem pfedmétu je rozsitit védomosti studentti v oblasti multimédii, jejich zdznamu, prehravani a prenosu.
Predmét je zaméfen jednak na multimedialni hardwarové a sitové technologie, tak i na softwarové procesy
nezbytné pro zpracovani multimedialniho zaznamu.

1.

N

3.
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10.
11.
12.

Zpracovani signalu, antialiasing

Svétlo a barevné modely (RGB, CMYK, HSV, YCgCg)

Multimedialni hardware (zvuk. karta, graf. karta, dopliujici zafizeni, optické a magnetoopt. disky,
zobrazovaci zafizeni, tiskova zafizeni, skener)

Komprimace dat. Druhy a komprimacni algoritmy.

Digitalni fotografie a jeji zpracovani. Bitmapova grafika. Formaty soubort.

Zaznam videa a jeho zracovani. Formaty videosoubort.

Zaznam zvuku a jeho zpracovani. Formaty audiosoubord.

Kompresni standardy pro multimedia - MPEG

Kftivky a plochy (hermittovské, Coonsovy, Bézierovy, B-spline, NURBS). Vektorova grafika. Formaty,
OCR.

Streamovani. Protokoly pro praci s multimédii, VoIP.

Aplikace pro praci s multimédii.

Rozhrani pro programovani aplikaci (API). OpenGL, DirectX.

Numerické metody

Zékladni kurs numerické matematiky pro informatiky.

oumrwdE

Aproximace funkci v R, Lagrangetv interpolacni polynom, chyba Lagrangeovy interpolace.
Kubicky spline, konstrukce ptirozeného kubického spline.

Numericka integrace funkci, Newtonovy-Cotesovy vzorce, slozené Newtonovy-Cotesovy vzorce.
Rombergova kvadratura, Gaussova kvadratura.

Metody feSeni nelinearnich rovnic, Newtonova metoda, diikaz konvergence Newtonovy metody.
Metoda postupnych aproximaci pro nelinearni rovnice, kofeny polynomu, Hornerovo schéma.



7. Soustavy linearnich rovnic, podminénost matic, Gaussova eliminace, pivotace, Gaussova eliminace
jako faktoriza¢ni metoda.
8. LU rozklad, vliv zaokrouhlovacich chyb, Choleského rozklad, QR rozklad.
9. Iteracni metody feSeni soustav linearnich algebraickych rovnic, klasické iteraéni metody.
10. Vypocet vlastnich ¢isel matic, mocninna metoda.
11. Numerickd integrace obycejnych diferencidlnich rovnic, jednokrokové metody, metody typu Runge-
Kutta, Rungeova-Kuttova metoda 2. fadu.
12. Gradientni metody.
Odborna anglictina
Kurz je zaméfen na odborny jazyk a procvicovani obtiznych gramatickych jevi. Cilem je dosazeni dobrého
porozuméni a plynulého projevu v situacich béznych pro studenty a odborné pracovniky a ziskadni dobré
orientace v bézném odborném textu. Dale se prohlubuji znalosti gramatiky. Velky duraz je kladen na
samostatnou piipravu.
Uvod do studia, pouziti slovniku, test
Popisovani pfedmétu, vztazné véty, podpora definice
Popisovani procesu, trpny rod
Pocitace a zaméstnani, nové piilezitosti, formy infinitivu, vazba podmétu s infinitivem
Zékladni fakta o pocitaci, jak udélat spravnou prezentaci, vazba piedmeétu s infinitivem
Ptipojeni k internetu, participialni fraze, gerundium
Bezpecénost na internetu, slozité véty, vyjadreni pficiny, ddvodu
Budouci trendy, véty ucelové, infinitiv misto vedlejsi véty
Typy softwaru, podminkové véty
10. Psani esejil, vyhybani se opakovani, zdjmena, synonyma
11. Psani navodu, sekven¢ni slova
12. Zapoctovy test
Operaéni systémy
Cilem kurzu je seznameni studentl se strukturou a prostfedky modernich operaénich systémid (OS) se
zaméfenim na OS typu Unix/Linux. Kurz je zaméfen na pouziti systémovych shelld, psani vlastnich skriptd,
konfiguraci a administraci systému.
Zakladni struktura opera¢niho systému (souborovy systém, uzivatelé, sluzby, procesy)
Druhy systémovych shelld a zdklady prace s nim (prace se soubory a adresafi)
Souborovy systém a jeho struktura (typy souborového systému, svazky, mountovani)
Uzivatelé, skupiny a jejich sprava, fizeni pfistupu k prostfedkiim OS
Procesy a jejich fizeni, priority procesii, komunikace mezi procesy, signaly
Zpracovani textd, kolony, filtry a nastroje pro praci s textem
Programovani skriptt (proménné, podminky, cykly, funkce)
Sluzby OS a principy jejich konfigurace
9. Sitové sluzby OS a jejich konfigurace (adresy, porty, ssh server, mail server, web server)
10. Sdilené souborové systémy
11. Instalace software, pieklad programd, spravci balickt softwaru
12. Zalohovani dat a systému, nastaveni a automatizace
Pocitadova grafika
Obsah predmétu je veénovan teorii potiebné k pochopeni dvourozmérné a tfirozmérné pocitacové grafiky.
Studenti jsou v ramci prednasek podrobné seznameni s algoritmy pro vykreslovani 2D téles, upravam obrazu,
modelovani 3D objektt a vykreslovani vysledné scény. Cviceni sloZi k ovéfeni probiranych algoritmu pii tvorbé
vlastnich programt.
Vykreslovani 2D téles; Bresenhamiv algoritmus
Vypliovani oblasti (fadkovy rozklad, seminkovy algoritmus); ofezavani
Upravy obrazu; redukce barevného prostoru, histogram
Odstranovani Sumu, ostieni, detekce hran
Souradnicové soustavy; geometrické transformace objekti, promitaci metody
Hranicni, objemova a proceduralni reprezentace, modelovani objekti
Svétlo a lokalni osvétlovaci modely
Stinovaci metody (konstantni, Gouradova, Phongova)
9. Problém viditelnosti, stiny (projekéni motody, stinové téleso, pamét’ hloubky)
10. Textury
11. Radiance, zobrazovaci rovnice, radiozita
12. Globalni zobrazovaci metody; sledovani paprsku, cesty, fotont
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Praktikum pocitacovych siti
Kurz je zaméten na vrstvy L1, L2 a L3 referen¢niho modelu ISO/OSI. Student se v rdmci laboratornich uloh
sezndmi s druhy pienosovych médii pro datovou komunikaci, aktivnimi prvky v pocitacové siti slouzicimi k
pfepinani ¢i smérovani a na modelovych ulohach si prakticky vyzkousi konfigurace riznych protokold routovani
a smérovani, navrh sitovych adres a jejich rozsahil a v neposledni fadé i vytvareni virtualnich siti.
Opakovani referen¢niho modelu ISO/OSI
Prenosova média a jejich konektivita
Adresovani v siti (VLSM, CIDR)
Funkce L2 a L3 ptepinact (STP, RSTP, MST)
Smérovani statické
Smérovaci protokol RIP
Smeérovaci protokoly EIGRP
Smérovaci protokoly OSPF
Smérovani v bezdratovych sitich

10 Regeni problémi pti smérovani

11. Virtualni sité¢ a smérovani mezi nimi (VLAN, VPN)

12. Zabezpeceni piepinact
Praktikum pocitacovych technologii
Ukolem praktika je seznamit se predeviim s hardwarem pocitade typu IBM PC a jeho piislugenstvim formou
feSeni laboratornich uloh. Vyuka probiha v laboratotich v menSich skupinach. Pfedmét slouzi K procviceni
znalosti ziskanych v teoretické vyuce, ptedevsim pak v pfedmétu Architektura pocitaci. Hlavni naplni kurzu je
stavba né¢kolika typtl pocitace, jejich konfigurace, instalace zékladniho softwaru a feSeni pfipadnych problému
hardwarového ¢i softwarového typu. Studenti si vyzkousi diagnostiku a zakladni méteni elektrickych velicin.
Néavrh pocitacové sestavy
Stavba PC
Bezpecnost
Diagnostika, méfeni fyzikalnich charakteristik (napéti, proud, vykon, ...)
Testovani komponent
Udrzba PC
Instalace a konfigurace OS
Psani jednoduchych skripti OS
Zaloha OS

10. RAID pole

11. Nastaveni a flashovani BIOSu, firmware

12. UPS

13. Reseni problémi
Programovani [
Zakladni kurs programovani zaméfeny na hlavni principy objektové orientovaného paradigmatu a zakladni
algoritmizaci (imperativni paradigma). Studenti v ramci kursu seznami se zakladnimi pojmy a pfistupy
objektové orientovaného programovani (tfida, objekt, metoda), zakladnimi imperativnimi konstrukcemi
(podminky, cykly), elementarnimi objekty (Cisla, logické hodnoty, fetézce), kolekcemi (seznamy, slovniky) a
vstupné-vystupnimi prostfedky (datové proudy, standardni vstup a vystup, soubory). Vyuka neni primarné
zamg&fena na konkrétni jazyk ¢i vyvojovou platformu, pfedpoklada vsak vyuziti objektové orientované platformy
se statickym typovym systémem, automatizovanou spravou paméti a plnou reflexi (napf. .NET nebo Java).
zakladni pojmy objektové orientovaného programovani (objekt, ttida)
elementarni tfidy (Cisla, fetézce, logické hodnoty) a jejich rozhrani
tfidni vlastnosti a metody (syntakticka analyza fetézct, formatovani)
proménné (definice, pfifazeni)
zakladni struktura programu a imperativni struktury (podminéné sekce, cykly)
textové orientovany standardni vstup a vystup
metody (pfedavani parametrti, navratové hodnoty)
seznamy (indexace, iterace, duplikace)
uzivatelske tfidy (konstruktory, metody)
10 zapouzdieni (vlastnosti/property)
11. slovniky (kolekce zaloZzena na hashovaci tabulce)
12. bytové a znakové orientovany vstup a vystup (souborové proudy)
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Programovani II
Kurs bezprostiedné navazujici na kurs ,,Programovani I a rozviji kompetence studentdi ve sméru praktického
objektové orientovaného programovani. Jadrem kursu je objektovy polymorfismus zajistovany mechanismem




sdilenych rozhrani (interface) a objektové dédicnosti. Kurs je zaméfen piedev§im na praktické vyuziti
polymorfismu pii vytvareni komplexnéjsich aplikaci, pfedevS§im v ramci nejdalezitéjSich ndvrhovych vzort.
V souvislosti s feSenim praktickych problému se studenti seznami i s vybérem tiid standardni knihovny (GUI,
WWW Kklienty, regularni vyrazy, XML) resp. knihovnami tietich stran (syntaktické analyzatory, numerické
Vypocty apod.)
sdilend a rozhrani (interface) a polymorfismus
navrhovy vzor ,,singleton” a tfidni datové ¢leny a metody
vytvareni novych objektl (navrhové vzory: ,tovarni metoda“ a ,,tovarni tfida“)
zména rozhrani objekti jiz existujicich tfid (navrhové vzory: ,,adaptér a ,,fasada®)
dynamické rozsitovani funkénosti objektti (navrhovy vzor: ,,dekorator)
dédicnost ttid
vyuziti dédicnosti a jeji alternativy
ttidni diagramy UML — globalni pohled na objektovy systém
oddé¢leni abstrakce od implementace (ndvrhovy vzor: ,,most*)
10 zpracovani strukturovanych textovych dat (XML, regularni vyrazy)
11. zapouzdieni jednoduché akce a odlozené vykonavani
12. vyjimecné situace a vyjimky
Repetitorium matematiky
Upravy vyrazii
Linearni rovnice a nerovnice, soustavy dvou linearnich rovnic o dvou neznamych
Kvadratické rovnice a nerovnice
Elementarni funkce - zdkladni pojmy a vlastnosti
Linearni a kvadraticka funkce
Vyuziti linearnich a kvadratickych funkei pfi feSeni rovnic a nerovnic
Linearn¢ lomené a mocninné funkce
Exponencialni a logaritmické funkce
Exponencialni a logaritmické rovnice a nerovnice
10 Goniometrické funkce
11. Goniometrické rovnice
Teoretické zaklady informatiky
Vtomto kurzu se studenti seznadmi s teoretickymi zaklady informatiky, které jsou dulezité pro studium
informacnich systémut. Studenti ziskaji zékladni znalosti z vybranych partii z matematiky (logika, mnoziny,
relace, kombinatorika atd.), ¢iselnych soustav, Booleovy algebry, teorie informace, teorie slozitosti, Turingova
stroje a teorie vycislitelnosti. Je kladen ddraz na propojeni matematické teorie s praktickou realizaci. Ziskané
znalosti umozni lepsi pochopeni dalsich navazujicich pfedmétl v oblasti informacnich technologii.
Zakladni matematické pojmy.
Vyrokova logika.
Mnoziny a relace.
Rela¢ni struktury.
Zobrazeni.
Ciselné soustavy.
Boolova algebra.
Kombinatorika.
Teorie informace.
10. Teorie slozitosti.
11. Jazyky a automaty.
12. Turingovy stroje.
13. Teorie vy¢islitelnosti.
Uvod do matematiky
1. <¢iselné mnoziny (pfirozena, celd, racionalni, redlna a komplexni Cisla)
2. realné funkce (pojem funkce, graf funkce, operace s funkcemi, slozené funkce, prosté funkce, vlastnosti
funkei)
3. zékladni elementarni funkce (exponencialni, logaritmické, konstantni, mocninné, goniometrické,
cyklometrické)
4. limita posloupnosti
limita a spojitost funkce
6. derivace funkce (definice a pravidla pro vypocet derivace, derivace vyssich fada, L’Hospitalovo
pravidlo, numericka derivace prvniho a druhého tadu, vyznam derivace ve fyzice a chemii)
7. prubéh funkce (monotdnnost funkce, lokalni a globalni extrémy, konvexnost a konkavnost, inflexni
body, asymptoty grafu funkce)
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8. Taylorova formule, diferencial a jeho aplikace
9. integral a jeho vlastnosti (Riemanniiv a Newtontv integral, zavedeni a zakladni vzorce)
10. metody vypoctu neurcitych integralti (metoda substitu¢ni, metoda per partes, integrace racionalné
lomenych funkci)
11. nevlastni integraly, numerickd integrace
12. geometrické a fyzikalni aplikace integralniho poctu
Vybrané partie z matematiky
Rady
1. Ciselné fady a jejich vlastnosti, absolutni konvergence. Kritéria konvergence fad s nezapornymi &leny
2. Mocninné fady a jejich vlastnosti, polomér konvergence

Uvod do teorie oby&ejnych diferencialnich rovnic
1. Zékladni pojmy (feSeni dif. rovnic a jejich klasifikace)
2. Diferencialni rovnice 1. fadu se separovatelnymi proménnymi
3. Linearni diferencidlni rovnice 1. fadu
4. Linearni diferencialni rovnice 2. fadu s konstantnimi koeficienty

Uvod do diferencidlniho poétu funkei vice proménnych

1. Pojem limita a spojitost funkce vice proménnych

2. Smérova a parcialni derivace, diferencial, gradient, derivace slozené funkce, derivace vysSich fada

3. Taylorova formule

4. Funkce definované implicitné

5. Lokalni extrémy funkci, vazané extrémy funkci
Zaklady kryptologie
Kurs je zaméteny na ziskani zakladnich znalosti z oblasti kryptologie, a to véetné zakladu klasické kryptologie.
Zvlastni pozornost je pak vénovana vybranym (v soucasnosti ¢asto pouzivanym) symetrickym a asymetrickym
kryptografickym algoritmtim a haSovacim funkcim. Jednotlivé metody kryptografie jsou doplnény principy
kryptoanalytickych ttoku.

1. Zakladni pojmy kryptologie, historie kryptologie.

2. Matematické zaklady kryptologie.

3. Klasicka kryptologie — substituéni Sifry.

4. Klasicka kryptologie — transpozi¢ni $ifry, steganografie.
5. Klasicka kryptologie — kryptoanalytické metody.
6
7
8
9

Moderni kryptologie — zékladni charakteristiky.
Symetricka kryptografie (princip Sifrovani, algoritmy DES, AES, IDEA, ...).
Asymetricka kryptografie (princip Sifrovani, algoritmy RSA, El-Gamal, ...).
. Hybridni kryptosystémy (princip).
10. Kryptografické standardy.
11. Hasovaci funkce (principy Sifrovani, algoritmy MDX, SHA-X, ...)
12. Elektronicky a digitalni podpis.
13. Vybrané kryptoanalytické metody.
Zaklady poditacovych siti a protokolu
Predmét je koncipovan jako zakladni uvod do poéitacovych kabelovych i bezdratovych siti. Pozornost je
vénovana vyvoji poc€itacovych siti s diirazem na zasadni pojmy a pfehled jednotlivych typu siti. Pfedmét popise
zakladni infrastrukturu siti a pouzivané piistupové metody k médiu. V ramci pfedmétu budou dale probrany
modely pocitatovych siti i obecné zéaklady sitové komunikace v oblasti smérovani, smérovacich metod a
vybranych protokold. Predmét dale uvede vybrané klasické sitové technologie v kabelovych i bezdratovych siti.
1. Historie vyvoje siti, principy, vyuZiti, zakladni pojmy.
2. Klasifikace siti: zakladni pojmy, dé€leni, vyuziti, principy ¢innosti.
3. Klasifikace siti: topologie, postaveni uzld, druh a Sifeni signalu.
4. Vrstvové modely siti: principy, vrstvy, protokoly, sluzby. Modely ISO/OSI a TCP/IP: princip, vrstvy,
ucel, vyuziti.
5. Pfenosova média: déleni, pouziti, ptehled frekvenci, pouzitd pasma. Datové pienosy — kodovani a
modulace dat.
6. Aktivni prvky v sitich: déleni, princip ¢innosti, pfenos dat. Infrastruktura sité: ucel, zakladni déleni a
vyuziti.
Pristupové metody: ucel, metody, zédkladni déleni, ¢innosti, priklady pouziti.
Sitové technologie: Ethernet - pfenosy dat, kabelaz, aktivni prvky, uziti.
9. Adresace v IP sitich (linkové a sitové adresy, tfidy IP adres, CIDR, VLSM). Smérovaci metody,
hierarchicky systém, druhy protokoli.
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10. Algoritmus vektort vzdalenosti, protokol RIP, (E)IGRP. Algoritmus stavu spoji, protokol OSPF.
Vnéjsi smerovaci protokoly, protokol BGP, agregace cest.
11. IrDA a Bluetooth: technologie, standardy, specifikace, protokoly, metody pienosu dat.
12. Wi-Fi: technologie, kanaly, pasma, topologie, prvky, vyuZiti.
13. Wi-MAX: technologie, struktura a model sit&, moznosti §ifeni signalu.
14. GSM: vyvoj, déleni, architektura, principy ¢innosti, datové pfenosy.
Povinné volitelné pfedméty
Aplikace Internetu
Kurs je zaméfen na aplikace modernich internetovych (pfedevsim webovych) technologii s diirazem na jejich
vzajemnou integraci a implementaci a na charakter vysledného rozhrani pro bézného uzivatele. V ramci kursu
budou presentovany i vysokouroviiové prostiedky pro integraci piisluSnych technologii a sluzeb do vlastnich
WWW rozhrani a vyhody distriubuovanych feSeni (web aplikace versus desktopové aplikace). V neposledni fadé
kurs upozoriiuje na mozna bezpecnostni rizika moderniho Internetu a zakladni principy ochrany.
1-2. Moderni internet a jeho technologie (Web 2.0)
3-4. CMS (systémy spravy obsahu)
5. Socialni Web (socialni sit¢)
6. Ochrana soukromi a prava na Internetu, elektronické obchodovani
7. Sémanticky web a webovi agenti (Web 3.0)
8-9. Cloudové sluzby na Internetu: principy a vyuZiti
10-11. Multimédia na Internetu (integrace do Web technologii)
12. Bezpecdnost na Internetu (viry, Gtoky prostfednictvim sité, spam, adware, zpisoby ochrany...)
Pedagogicka propedeutika
Pfedmét je urcen studentim bakalatskych studijnich oborti se zamétenim na vzdélavani, ktefi se jiz na prvnim
stupni vysokoskolské piipravy chtéji seznamit se zaklady vychovy a vzdélavani. Pedagogicka propedeutika
slouzi jako preklinicka disciplina, v ramci které se studenti seznami s vymezenim pedagogiky jako védy,
zakladnimi pedagogickymi paradigmaty a terminologii vlastni pro tento obor. Dal§imi oblastmi, které budou v
ramci tohoto predmétu feseny, jsou zakladni metodologické postupy v pedagogice, faktory a Cinitelé vychovy,
skolské systémy ve svété a v CR, piehled vyvoje alternativniho $kolstvi a reformnich systémi, soudobé
vzdélavaci teorie a inovativni trendy ve vychové a vzdélavani, pedeutologie.
Obsah prednasek:
Pedagogika jako véda — dé€leni, vyvoj a souc¢asné postaveni
Vychova, vychovatel a vychovavany - zakladni ¢initelé vychovného procesu
Zakladni pedagogické kategorie — slozky, podminky, cile a metody vychovy a pfevychovy
Zéklady zkouméni v pedagogice I- obecné postupy

Vzdélavaci systém v Ceské republice
Alternativni a reformni $kolstvi ve svété a v CR 1
Alternativni a reformni kolstvi ve svété a v CR 11
Alternativni a reformni §kolstvi ve svété a v CR III
10 Alternativni a reformni $kolstvi ve svété a v CR IV
11. Soudobé vzdélavaci teorie, konstruktivismus
12. Zaklady ucitelské profese (pedeutologie)
Obsah cviceni:
Historicky vyvoj vychovnych tendenci
J. A. Komensky — osobnost a dilo
J. Locke, J. J. Rousseau
J. Piaget, L. S. Vygotskij
J. J. Pestalozzi, A. S. Makarenko
J. F. Herbart, zaklady alternativnich $kol, antipedagogika, ¢erna pedagogika
Metoda dotazniku, Metoda rozhovoru
Metoda pedagogického experimentu, Metoda pozorovani
Vzdélavaci systém SRN, Rakousko, Francie, Skandinavie (Svédsko)
10 Vzdélavaci systém Slovensko, USA
11. Transmisivng instruktivni (tradicni) vzdélavani, Konstruktivisticka pedagogika
12. Reforma vysokoskolského vzdélavani v CR
Uvod do &islicovych systémit
Zékladni kurz logickych obvodi je zaméfen na pochopeni zékladnich vztahi logickych systémi a na aplikaci
diskrétni matematiky. Student se v rdmci kurzu seznami s ndvrhem jak kombinacnich, tak sekvenénich logickych
obvodul. Sekvencni obvody budou navrhovany jak pomoci asynchronnich, tak pomoci synchronnich metod.
Studenti dale ziskaji zakladni poznatky z teorie konecnych automatl a jejich aplikace v oblasti sekvenénich siti.
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10
11.

Booleovské funkce

Vyrazy

Kombinaéni logické sité

Minimalizace normalnich forem vyrazi

Syntéza kombinacnich obvodt

Matematické modely chovani sekvencniho obvodu

Interpretace kone¢ného automatu jako modelu chovani asynchronniho sekven¢niho obvodu
Sestaveni stavovych zapist chovani sekvencnich obvodi a jejich minimalizace
Navrh synchronnich sekvencnich obvodu

Syntéza asynchronnich sekvenc¢nich obvodi

Itera¢ni obvody

Uvod do psychologie

Cilem pfedmétu je poskytnout studentim zéklady, na které se navazuje v dalsich predmétech psychologie. Ziskat
prehled o pluralité pfistupti v psychologii, osvojit si poznatky o vyvoji psychologického mysleni, orientovat se v
zakladnich psychologickych poznatcich, poskytnout vhled do psychologického pojmoslovi.

Psychologie jako véda (pfedmét, discipliny).

Psychologické sméry 20. stoleti (hlavni myslenky, pfedstavitelé, pfinos do dnesni doby).
Determinace psychického vyvoje, Cinitelé vyvoje (vnitini x vnéjsi faktory).

Védomi (vigilita, zménéné stavy védomim nevédomi, bezvédomi).

Pozornost, vnimani (pocitek, vjem, predstava).

Mysleni, rozvoj myslenkovych operaci. Reé.

Pamét, vyznam pii vzdélavani (typy, formy ukladani).

Uceni, vyznam pii vzdélavani (zakladni druhy, faktory).

Emoce a jejich vyznam v zivot€ ¢loveka (rozdéleni, slozky).

. Motivace, aktivace (hierarchie potieb).
. Struktura osobnosti.
. Dynamika osobnosti. Temperament.

Vykonové vlastnosti osobnosti. Vlohy, schopnosti, dovednosti.
Vztahové-postojové vlastnosti osobnosti. Charakter, postoje, hodnoty.



